Definición del Diseño Universal para el Aprendizaje, de Orkwis y McLane 1998:
“el diseño de materiales y actividades para la instrucción que permite que los objetivos en el aprendizaje sean alcanzables por individuos con amplias diferencias en sus capacidades para ver, oír, moverse, hablar, leer, escribir, comprender ingles asistir, organizar, participar y recordar” (p.9) 
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