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Δραστηριότητα 
Είναι βέβαια γνωστός ο τρόπος με τον οποίο κωδικοποιούνται οι εικόνες στα ψηφιακά συστήματα και αναπαρίστανται στις οθόνες:
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Επειδή ωστόσο η αναπαράσταση με πραγματικό αριθμό Pixels είναι επίπονη και χρονοβόρα, μπορούμε να θεωρήσουμε μια πιο «χονδροειδή» αναπαράσταση ενός και μόνου χαρακτήρα, όπως στο παρακάτω:
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Αν υποθέσουμε ότι κάθε λευκό κελί συμβολίζεται με ένα «Α» («άσπρο») και ένα μαύρο με «Μ», τότε η παρακάτω κωδικοποίηση, αναπαριστά πλήρως την παρπάνω εικόνα:
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Αν τοποθετήσουμε τα γράμματα στη σειρά, τότε θα έχουμε την επόμενη συμβολοσειρά:
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Στον ίδιο καμβά, ποιο γράμμα αναπαρίσταται με την ακόλουθη συμβολοσειρά:

ΑΑΑΑΑΑΑΑΑΜΜΜΜΑΑΑΑΜΑΑΑΑΑΑΑΜΜΜΑΑΑΑΑΜΑΑΑΑΑΑΑΜΜΜΑΑΑΑ;

Ακόμη, αν αντί «Α» και «Μ», χρησιμοποιήσουμε «0» και «1», θα έχουμε την ακόλουθη συμβολοσειρά:

000000000111000010000000111000001000000011110000

Μπορούμε ακόμη να υποθέσουμε ότι κάθε byte (δηλαδή οχτάδα bits) είναι η αναπαράσταση ενός αριθμού στο δυαδικό σύστημα και έτσι το γράμμα «Α» κεφαλαίο της εικόνας παραπάνω, από τους αριθμούς:
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Με τη μέθοδο αυτή, ποιοι είναι οι 8 αριθμοί που αντιπροσωπεύουν το «μυστηριώδες» γράμμα που περιγράφεται λίγο παραπάνω;

Στο csunplugged προτείνεται μια πιο «οικονομική μέθοδος» κωδικοποίησης των εικόνων (χωρίς να λάβουμε υπόψη και τα χρώματα κάθε pixel):
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Mπορούμε βέβαια να προσδιορίσουμε τον τρόπο με τον οποίο κωδικοποιείται η εικόνα στο παράδειγμα παραπάνω; Το βασικό πρόβλημα είναι βέβαια ότι η κωδικοποίηση είναι εύκολη: 1,3,1,4,1,1,4,0,1,3,1,0,1,3,1,1,4, αλλά η αποκωδικοποίηση δεν είναι, αφού το «μήκος» κάθε γραμμής δεν είναι σταθερό. Στο σχετικό αρχείο Scratch http://code.google.com/p/scratch-unplugged/downloads/detail?name=scratch-unplugged-1-0.zip&can=2&q= στη δραστηριότητα αυτή το τέλος κάθε γραμμής συμβολίζεται με -1.
Μπορούν να κωδικοποιήσουν επίσης τα γράμματα παραπάνω (το «Α» και το «μυστηριώδες» γράμμα) με αυτήν την τεχνική;

http://pippin.gimp.org/image_processing/chap_dir.html 

http://www.calvin.edu/academic/rit/webBook/chapter5/easy/images.html
Η σημασία της ψηφιοποίησης εικόνων:
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http://en.wikipedia.org/wiki/File:Dunhuang_manuscript_digitisation.jpg
http://www.library.cornell.edu/preservation/tutorial/intro/intro-01.html
Σημασία αναγνώρισης εικόνων:  

http://www.youtube.com/watch?v=ykDDxWbt5Nw
http://www.google.com/glass/start/how-it-feels/index.html#video=dj-video 

Ερώτηση: ποια είναι τα συνηθέστερα formats για αρχεία εικόνων;

Αντικείμενο: Ψηφιοποίηση ήχων:  http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_audio 
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