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MODULO N° 3
CLASE N° 13

CONCEPTO DE SISTEMA OPERATIVO:

Un Sistema Oper ativo (en sentido amplio) es un programa que controlay organizala utilizacion de los
recursos Hardware de una computadoradigital. Ahorabien, laanterior definicion no muestra con exactitud
lo que realmente sucede en la préctica.

Para entender la funcion que realiza un sistema operativo, es (til recurrir auna sencillacomparacion. Un SO
essimilar al gobierno de un Pais. Algunos gobiernos son eficientes en el control de undeterminado pais, de
tal manera que su poblacion vive en formaorganizada. Algunos otros no poseen la capacidad de gobernar a
pueblo y por eso el pueblo dictasus propiasreglas. Delamismamaneraagunos SO son suficientemente
robustos como para controlar todas las funciones de la computadoray permitir que los programas corran
organizadamente, mientras que otros dejan librado al criterio de cada programala utilizacién, correcta o no,
de los recursos de la méaquina.

Existen S.Operativos PROCEDIMENTALES y NO PROCEDIMENTALES. Los Procedimentales, como

su hombre lo indica, establecen un procedimiento especifico (con comandos u érdenes especial es) para
interactuar con lacomputadora. Los No Procedimental es no utilizan este recurso (comandos), sino que el
usuario puede relacionarse con la computadora de una manera mucho més libre, utilizando lenguaje humano.
Estos ultimos todavia se encuentran en su fase de desarrollo y por eso no son de uso masivo.

SISTEMA OPERATIVODEDISCO- D.O.S:
Hastala aparicién delalBM -PC (1980), los SO delas HOME COMPUTERS, como la Commodore por g .,
se encontraban escritos en BASIC y grabados en laROM principal del equipo.

IBM, contrata a una peguefia empresa, por aquellos afos, de nombre MICROSOFT paradisefiar un SO para
su primer modelo de PC. Este nuevo SO esmas voluminoso que |os anterioresy por tanto es necesario no
almacenarlo ya en unamemoria ROM, sino en un disco flexible. Es por eso que pasaallamarse (en

oposicion asu predecesores) “DISK” Operative System (D.O.S.). Asi, MS-DOS comenzé siendo vendido por
IBM como PC-DOS para acompafiar a su flamante model o de computadora personal.

MS-DOS, fue disefiado como un SO muy compacto, capaz de funcionar bajo condiciones de memoria muy
limitada (lacant. standard era 64Kb), dedicandose casi exclusivamente al manejo de archivos en discoy
proveyendo escasas funciones en 1o que ainterfaces de usuario serefiere. En consecuencia, cada programa
desarrollado para este sistema provee su propiainterfaces de usuario. Parapaliar este inconveniente, ademas
de cubrir las falencias en cuanto a manejo de memoria, capacidad de multitasking (multitarea),etc., Microsoft
desarrollé el entorno operativo WINDOWS.

COMPONENTESDE UN SO.:
Todo sistema operativo se compone de dos partes fundamental es:

KERNELL (Nudeg): Esel nicleodel SO. Pueden conformarlo varios archivos. Eslaparte que
mas se relacionacon el hardware.
En el caso de MS-DOS esta formado por dos archivos, que son: e MSDOS.SYS y € 10.SYS.

El primero Realizatodas | as opciones basi cas de administracién de |os el ementos hardware del sistema
(comunicacién entre el micro, la memoria, y los buses). El segundo es un DRIVER (manejador)
elemental, querigey organizalas Entradasy Salidas bésicas del sistema(| /O), comola
comunicacién con consola (teclado y monitor), las unidades de disco e impresora.

SHELL (CASCARA): Eslalnterfaces (intermediario) con el Usuario, y por eso la parte mésvisible
del SO . Puede estar formada por un solo archivo o bien consistir en todo un ENTORNO
GRAFICO.
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Permite utilizar la computadora, bien através de comandos que seingresan por laconsola, o bien
mediante eventos graficos como la pulsacion de un de un botén o el desplazamiento de un cursor.

En el caso de MS-DOS, es el archivo COMMAND.COM y también se lo conoce como
INTERPRETE DE COMANDOS.

TIPOSDE ARCHIVOSDOS:
Si bien es posible que conozcamos ya bastante sobre archivos, esimportante tener claro lo siguiente.
Existen basicamente 2 ( dos) tipos de archivos:

LosPROGRAMAS: Sonlos archivos .EXE y .COM.. Este tipo de archivos guardan informacion

gue laPC puede EJECUTAR en formadirecta, es decir apenas |os invocamos.

LosArchivosde INFORMACION: Son archivos “no g ecutables’, que contienen informacién ya
seaparalaPC o bien paraser leida en alglin idioma cualquiera. Esimportante aclarar que los archivos
.BAT, si bien son archivos de informacién (de texto), tienen calidad de g ecutables parala PC. Es por
€s0 que pertenecen a un tipo hibrido ya que tienen caracteristicas de archivos de info. y ejecutables.

PROCESO DE BOOTEQO:

El proceso de BOOT, consiste solamente en la carga de | os archivos que conforman el SO (1/0.SY'S,
MSDOS.SYSy COMMAND.COM) en las primeras posiciones de lamemoria RAM principal. Estacopiade
los archivos de sistema, obviamente se pierde cada vez que se apaga el equipo.

SECUENCIA DE ARRANQUE:

Cuando encendemos la méquina por lo general decimos que la“BOOTEAMOS’, aunque ya sabemos
gue esto esincorrecto. Al encender laPC, en realidad, comienza un “ Secuencia de Arranque” que culmina
con el verdadero booteo. Estaescomo sigue:

1°) Al encender €l interruptor de POWER, llegalatension ala Fuente de Alimentacion, y ésta
demora una pequefia cantidad de tiempo hasta poder entregar las tensiones correctas a la salida
(+5v, -bv, +12v y -12v ). Cuando esto sucede, la sefial de POWER GOOD , el cable naranja, se
activaindicando al chip controlador de teclado, que genere una sefial de RESET para que €l
micro vayaaleer laprimerainstruccién del POST en lamemoria ROM -BIOS.

2°) Segecutael P.O.ST,0 Autochequeo en el Arranque, y si este encuentratodoslos
componentes OK, responde con un BEEP por el Speaker (parlante).

3°) Serediza un lecturadel B.l1.O.S, Sistema Basico de Entradas y Salidas, que*“ ensefia“
a micro acontrolar las periféricos béasicos (de 1/O) del sistema.

4°) SeleedelamemoriaCMOS- RAM la“Configuracion Fisica’, es decir por qué periféricos
estaformado el equipo. En ése momento aparecera por pantalla un cuadro de configuracion.

5°) Seda lugar a proceso de BOOTEOQ, es decir a la carga del SO en memoria RAM
principal. En ese momento se exhibe por pantalla un mensaje como: * Iniciando MS-DOS...”
Luego seleenlos archivos de configuracion de SO : CONFIG.SYSy AUTOEXEC.BAT, en ese
orden. Finalmente se exhibe por pantallae “PROMPT” 0 SIMBOLO de SISTEMA.

Con el quinto paso culminala Secuencia de Arranque, quedando |a maquina en estado operativo.Cualquier
situacion defallao error en alguno de estos pasos impedira el arranque.
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ARRANQUE FRIO, CALIENTE Y POR SOFT:
Existen 3 (tres) formas de llegar a proceso de Boot. Ellas son:

COLD BOOT (ArranqueFrio): Sedacuando encendemos el switch de POWER de ordenador. El
proceso es €l descripto en el item anterior. SelellamaFRIO, yaque €l sistema no esta previamente
alimentado con tension.

Existe otramanera de realizar un arranque frio que es ligeramente diferente. Cuando la Fuente de
Alimentacion ya se encuentra encendida, y la PC funcionando, suele darse alguna situacion de error
(sistema colgado u otro). Esentonces que el usuario decide recuperar el estado operativo de su PC.
Esto sellevaacabo mediante la pulsacion del Switch de RESET, el cual fuerzaa Controlador de
Teclado aenviar lasefial de RESET al microprocesador ppal. El micro, de ésta manera Secuenciade
Arranque con lalecturay ejecucion del POST. De ésta manera se evitatener que apagar €l ordenador
y volver aencenderlo.

WARM BOOT (Arranque Caliente): Se da cuando se mantienen pulsadaslasteclasCtrl y Alt,y a
continuacién lateclaDel. De éstamanera se genera (via soft) unaINTERRUPCION NO
ENMASCARABLE, NMI, que resetea el sistema. El POST se gjecuta, pero no el test de memoria RAM.
Este modo de lograr un reset del sistema no siempre funcionayaque aveces la PC se encuentratan “ colgada
gue ni siquieraes capaz de recibir datos del teclado.
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CLASE N° 14

DIRECCIONESDE MEMORIA (RAM ppal )

Para comprender efectivamente el modo de direccionamiento de lamemoria en una PC , debemos conocer
como direccionabalaprimer PC: laXT ( uP8088).

Recordemos que &l micro 8088 tenia un bus de datos externo de 8 bit, aunque internamante trabajabaa 16
bit. Esto quiere decir que todos sus registros, y susinstrucciones eran de 16 bit. Recordemos también que
poseia un Bus de Direcciones de 20 hilos, por lo que se deduce que podiadireccionar (encontrar) una
cantidad maxima de 220 posiciones de memoria de 8 bit cada una, esto es decir IMb.

Ahorabien, consideremos que cada una de esas posiciones de memoriaen binario tiene 20 bits, y aqui se
presentael problema. Unadireccion de memoriano dejade ser un DATO, que debe ser manejado por el pP,
pero éste solo puede almacenar en sus registros de datos un maximo del6 bit . Por |o tanto es necesario
“traducir” estatoda direccidn de memoriade 20 bit aun formato de 16 bit, posible de manejar por € micro.

Direccionesde Memoriay Sistema Hexadecimal:

Cuando hablamos de direcciones de memoria, y en cantidades como 1 millén o mas, se hace engorroso
representarlas en binario. Imaginemos 20 unosy ceros, y nos daremos cuenta de lo complicado que puede
ser leerlo.

Parasimplificar el problema, haremosuso del sistema HEXADECIMAL, recordando que:

1 (un) digitoHexa ----- > eguivalea ------ > 4 (cuatro) digitosBinarios

Ej:
Hexadecimal (Decimal ) Binario

A ( 10 ) 1010

(Nota: Esto fue explicado con anterioridad en la Clase N° , de Sistemas Numéricos. )

De esta manera, cuando necesitemos referirnos a 8 bits ( en cuanto direcciones de memoria) lo
haremos mediante 2 digitos hexadecimales. Ej:
laposicion dememoria 160 ( enDecimal ), seria....

en Binario > 1010 0000
y en Hexadecimal > A 0 h
yaque Ah= 1010 ., y que 0 h= 0000

Paralelamente cuando necesitemos citar unadireccién de 16 bits |o haremos mediante 4 digitos hexa,
yaque.4 digitos hexa = 16 bits

DireccionesDIRECTA y SEGMENTADA:
Retomemos ahora el problema central de las direcciones de memoria. Como yadijimos, éstas,

enuna PC XT, son de 20 bits, olo que eslo mismo decir de 5 digitos hexa ( cuatro bit por cada uno
). A éstaformadedireccionar selellama DIRECTA.

Ej: Tengamos en cuenta que siempre se cuentala posicion cero.
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Decimal Hexadecimal

direccion ................ 0 00000 h
direccion ........... 1023 ( 1 Kb ) O03FF h
direccion ......... 65535 ( 64 Kb ) OFFFF h
direccion ...... 655.359 ( 640Kb ) 9FFFF h
direccion ...1.048.576 (1024Kb o 1Mb ) FFFFF h

El micro no puede trabajar con estas direcciones ya que sus registros pueden almacenar sélo 16 bits (o 4
digitos hexa).

Lasolucion a problemaes utilizar la técnicade MEMORIA SEGMENTADA. Estaconsiste en dividir el
dreatotal de memoriade 1 Mb en 16 segmentos de 64 Kb ( 65536 byteso 216 ), como muestralasiguiente

figura:
O0Kb Mb

64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb
64Kb

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Cadauno delos 16 segmentos se direcciona mediante ladireccion hexa correspondiente a
suposicioninicia ( directa) alacua selequitael ultimo digito, para que quede formada por s6lo
cuatro digitos. Veamos un ejemplo:

DIRECCION DIRECTA

COMIENZA TERMINA
primer segmentode64 Kb -------- > 00000 h OFFFF h (65535)
DIRECCION SEGMENTADA
COMIENZA
primer ssgmentode64 Kb -------- > 0000 h

De este modo el espacio total de 1 Mb quedariadividido en los siguientes
SEGMENTOS mostrados en lafigura:

64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb 64Kb  64Kb 64Kb 64Kb

F6 FG FHE FE FOEC FHE FHE FHG SEG FG FH 6 FG FG B K
(00Ch 1000h 200Ch  3000h 4000h5000h 600Ch 7000h 8000h 9000 ACOCh BOOCh C00Ch  DO0Ch EX0Ch  FOOGh

Es importante entender que esta Direccion de Segmento no identifica a unay sélo una,
posicién de memoria ( de 8 bit ) sino a un bloque de 64 K . Para direccionar exactamente una
posicion dentro de ese bloque hace falta agregarleel DESPLAZAMIENTOuU OFFSET.

Recordemos que cada segmento posee internamente 65536 posiciones dememoria, numeradas
de 0 a65535. En hexa éstas direcciones se numeran, equivalentemente, desde 0000 h hasta FFFF h
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(con 4 digitos ), y sirven paraindicar con exactitud, cla de las 65536 posiciones del segmento es la

seleccionada.
De esta manera una direccion SEGMENTADA queda conformada por su segmento y seguida por su

desplazamiento, del cual se separapor dos puntos. EJ

DIRECTA SEGMENTADA
direccién N° 20 segmento  desplazam.
dememoria ----- > 000C8h  --------- > 0000 : 0200
ram. (dospuntos)

Si en una direccidn segmentada sumamos segmento y offset, en forma“ desplazada” (corrida), recuperaremos
ladireccion directaoriginal. Siguiendo el caso del gemplo anterior, esto seria.....

segmento 0000
+ +
desplazamiento 0200
dir. Directa 00200 h

Divisién delaMemoria, desde un punto devista hardware:
Desde un punto de vistafisico, el primer Mb de memoriade la PC se encuentra dividido en dos partes:
MEMORIA BASE ( deOkba640kb)ylaMEMORIA RESERVADA ( de640alMb)

Memoria BASE Estambién llamadaBAJA, CONVENCIONAL y DE USUARIO.

Consta de 10 segmentos de 64Kb. Sus direccionesdeinicioy defin son
0000:0000 y 9000:f fff respectivamente. El siguiente grafico muestraen detallelasdir. de

inicioy fin de cada segmento:

inicio----> 0000:0000 ----> OKb iniciode

Primer segmento de64 Kb mem.
base

fin ----> 0000: FFFF --> 64Kb

inicio ----> 1000 : 0000

E  Segundo segmento de64 Kb
fin ---> 1000: FFFF -->128Kb

inicio----> 2000 : 0000

0 Tercer segmento de64Kb
fin  ----> 2000: FFFF --->192Kb

inicio -—--> 3000 : 0000

I Cuarto segmento de64 Kb
fin --—-> 3000: FFFF ---> 256Kb
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inicio ----> 4000 : 0000

Quinto segmento de64 Kb
fin --—--> 4000: FFFF

---> 320Kb

inicio ----> 5000 : 0000

Sexto segmento de64 Kb
fin --—--> 5000: FFFF

-—--> 384Kb

inicio ----> 6000 : 0000

Séptimo segmento de 64 Kb
fin ---> 6000: FFFF

-—--> 448Kb

inicio ----> 7000 : 0000

Octavo segmento de64 Kb
fin ----> 7000: FFFF

---> 512Kb

inicio----> 8000 : 0000
Noveno segmento de64 Kb

in ---> 8000: FFFF

----> 576 Kb

inicio----> 9000 : 0000

Décimo segmento de64 Kb
fin --—--> 9000:FFFF

----- > 640Kb finde

mem.

base.

LamemoriaBase, principalmente se usa para dos funciones fundamentales : Cargar el Sistema Operativo
(ademassusdrivers) y Ejecutar losprogramas.

LamemoriaRESERVADA, no se utiliza para g/ ecutar programas, sino que se encuentra“reservada’ para

copiar  BIOS de Sistema, € BIOS de la placa de Video y cualquier ortro BIOS de algunaplaca
interfase que en el futuro se agregue a sistema.

Memoria Extendida:

Se denomina memoria Extendida ala memoria que comienzamasalade 1 Mb y queterminaen el maximo
expandibl e para una determinada motherboard ( es decir hasta el méaximo que se puede poner en los bancos de

mem.)

Tomemos por e emplo unaplacacon 4Mb, expandibles hasta 64 Mb. Esta tiene 3Mb de memoria extendida,
y pordria llegar a tener un maximo de 63 Mb de mem. Extendida.

Esta posibilidad de poner memoria en cantidad mayor aun Mb, surgi6 con el 286 graciasasu bus de direcc.
de 20 hilos, con €l que podia direccionar un maximo de 16Mb.

MODULO N° 3

pag.7/22



Memoria Expandida:

Se denomina memoria Expandidaalamemoria que se agregaba montada sobre una placainterfase en un slot
de expansion ( de ahi sunombre). Este tipo de memoria, tal como se disefid en un principio, yano se
utilizani sefabricamés.

Setrataba de una placade memoriamuy cara, y demuy baja performance yaque el sistematrabajabacon
ellaalavelocidad del busISA (8 MHz).

Manejo de Memoriapor partedd D.O.S:

El SO MSDOS fue disefiado originalmente paratrabajar con €l limite maximo de 1Mb de memoriaram ppal.
De esa cantidad de memoria solo |os primeros 640 Kb eran posibles de usar parala gjecucién de programas (
gue parala época se consideraba una cantidad inagotable).

Y a sabemos que consta de 10 segmentos de 64 KB y que sus direcciones limites son:
0000:0000 hasta 9000:FFFF .

En lamemoria BASE, en e momento del Boot se cargan en orden...

LosVectoresdelnterrupcion
El EBDA ( Extended BiosData Area) o Stack del Bios

LosArchivosde Sistema
El Entorno ( Enviroment)
LosDrivers

L os Programas Residenteso TSR ( Terminate & Stay Resident )

Como resultado de la carga de todos estos programas, se reduce drasticamente el espacio de memoria Base.
Por tanto los programas escritos para utilizar este tipo de memoria ( y no otra) suelen verse impedidos de
correr, presentando tipicamente & mensgje: * NOT ENOUGH MEMORY “ ( memoriainsuficiente).

Estaformade utilizacién de lamemoria hasta 1 MB, donde los programas corren de auno , tomando y
liberando sucesivamente el espacio de memorialibre hastalos 640 Kb se denomina: MODO REAL.

MEMORIA SUPERIOR (UPPER) y SHADOW - RAM:

La SHADOW RAM ,eslacopiadel BIOS, quereside en unalentamemoriaROM ( 500 nsde acceso ), en la
répidamemoriaRAM ( 60 ns de acceso), paralevantar la performance del Sistema. Recordemos que el BIOS
esleido permanentemente mientras se utilizalamaquina, asi que sera de gran utilidad poder acceder aleerlo
en forma répida mediante éste sistema.

Hay un area espacial de memoriaRAM ppal destinada atal efecto:LaMemoriaRESERVADA o
SUPERIOR. Estase encuentra entre los 640 Kby 1 MB, y mide 384 KB ( 6 bloquesde 64 Kb).

Hay fundamentalmente dos BIOS que son necesarios copiar aRAM: el BIOSde SISTEMA (delaromde
equipo) y el BIOSde VIDEO (delaplacadevideo). Laopcién de copiarlos o no, se maneja desde el
SETUP. Desde alli se nos permite copiar uno, los dos o ninguno de ellos activando el area correctadela
mem. Reservada o Superior .

Estos son |os segmentos que forman lamemoria Reservaday su utilizacion como lugar de almacenemiento
de posibles copias SHADOW ( sombra).
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Segmento Medida

Destino

inicio A000:0000

Seutilizaparala
creacion de graficos

A000 64 Kb Interacttia con la
Placa de Video ( buffers
fin  AOOO:FFFF devideo).
inicio BO00: 0000 Seutilizaparala
creacion de gr éficos.
BO0O 64 Kb I nteracttia con la
Placa de Video ( buffers
fin  BOOO:FFFF devideo).
inicio C000:0000 Reservado parael
32Kb Firmwaredd Video BIOS.
C000
32Kb Reservadopara d
fin  CO00:FFFF BlOSdeplacas propietarias
inicio D000:0000 Reservado para
D000 64 Kb e Firmwarede
fin  DOOO: FFFF placaspropietarias.
inicio E000: 0000 Reservado para
EO00 64 Kb el BIOS de
fin:  EOOO:FFFF Placas Propietarias.
inicio FO00: 0000 Reservado para
F000 64 Kb e BIOSde
fin  FOOO:FFFF Sistema.

Las areas no utilizadas para copiar shadows, no se pueden utilizar por programas disefiados para utilizar

memoria BASE.

Memoria Extendida(_LIM - XMSL otus|ntel Microsoft Extended Memory Specification ):

Y a sabemos que lamemoria Extendida es aquella que se encuentra por encimadel limite de 1 Mb . Esta
memoriaesinaccesible parael SO DOS ( no asi parael procesador ) por no poder manejar direcciones de

mas de 16 bit ( en forma segmentada).

De ésta manera, la mem. extendida es un dispositivo no controlable desde BIOSy por lo tanto seré ecesario
paramanejarlaun DRIVER ( un programade control ).

El DRIVER “ HIMEM.SYS* , deMSDOS, esun XMM ( Extended Memory Manager o Administrador de
Memoria Extendida). Cumple basicamente dos funciones:

Permite reconocer y trabajar con memoria Extendida. Esto 1o hacelo hace dividiendo la mem.
ext. en paginas ( blogues) de 64 Kby generando uno o méas Marcos de Pagina ubicados en la
memoria SUPERIOR, donde si puede ser direccionados ( o localizados) por €l sistema operativo. En
|os mencionados marcos de pagina se copian de a una por vez las diversas paginas, para sus uso.

Este driver debe cargarse en €l archivo de configuraciéon CONFIG.SY S, mediante el comando
DEVICE y debe situarse en laprimeralinea.Ej:
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DEVICE=C:\\HIMEM.SYS

Permite reconocer y activar los primeros 64 Kb de memoria extendida llamados HMA ( High Memory
Area) paraejecutar un programa.

Esta drea es independiente del resto de lamemoria extendiday sblo sirve paraejecutar UN programa (
de hasta 64 Kb ). Generalmente se utilizaparacargar €l SO ( 0 sealos archivos de sistema), | iberando
asi memoria CONVENCIONAL.

Paracargar el SO en lamemoriaalta, debemos agregar ( después de de haber cargado HIMEM.SY S)
el comando:

DOS=HIGH

Cabe aclarar que lamayoria de los programas actuales utilizan memoria EXTENDIDA ( XMS) y por tanto
necesitan delagargade este driver.

También esimportante destacar que no se puede instalar este driver en una maguinaque poseasolo 1 mb de
mem RAM instalado.
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CLASE N° 15

COMENTARIOSACERCA DE LA INSTALACION DEL SISTEMA OPERATIVO
Y DE WINDOWS3.10 3.11:

Al instalar una nuevaversion de SO en una PC, deberiamos tener en cuenta algunos requisitos:

1° - Instalar versiones ORIGINALES o copiasexactasde originales.

2° - Leer lasInstruccionesy requisitospreviosalainstalacion.
3° - Hacer una copia de Resguar do de nuestros ar chivos.

4° - Guardar unacopia delosArchivosde Configuracion denuestro SO y deWIN ( 10.SYS,
MSDOS.SYS, COMMAND.COM, WIN.INI y SYSTEM.INI .

5° - Verificar luego si corren todaslas Aplicaciones preexistentes.

6° - Revisar y optimizar la nueva configuracion del SO o deWin.

7° - S todo funciona en forma correcta, guardar una copia delos nuevos ar chivosde
configuracién en un directorio creado atal efecto.

8° - Conservar una copia delosdiskettesdeinstalaciéon de ( sobretodo WINDOWS) , ya que ante

cualquier modificacién seran necesarios.

Esimportante entender queinstalar el SO 0 Win. enuna méaquina por medio de unacopiadirecta de los
archivos de otra, no es un procedimiento correcto. De esta manera, siempre observaremos problemas ya que

tendremos elementos de mésy de menos, pero no gjustados ala necesidad de nuestra PC.
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CLASE N° 16

CONFIGURACION DEL SSTEMA OPERATIVO:

Archivo CONFIG.SYS:

El archivo config.sys, se utiliza basicamente para cargar DRIVERS en memoria. Recordemos que los drivers
son rutinas de control de dispositivosfisicos que al no estar presentes en el BIOS, es necesario cargarlas via
soft.

Otrafuncion del archivo config.sys es definir ciertos parametros del sistema. Ellos son:

FILES: Define el nimero de archivos que DOS puede tener abiertos alavez. Utiliza un pequefia
cantidad de mem. ( 53 bytes) por cada archivo abierto.

BUFFERS: Genera buffers de lecturay escritura para dispositivos de disco.

FCBS: Esun vigjo sistema de control de archivos abiertos por DOS. S6lo se utiliza por motivos de
compatibilidad, con programas viejos.

TACKS: Genera pilas de almacenamiento de direcciones de inicio de rutinas de interrupcion.

LASTDRIVE: Defineladltimaletrade unidad a utilizar por e SO. Utiliza 80 bytes por cadaletrano
definiday no utilizada.

SHELL : Definelaubicaciony el nombre del intérprete de comandos.

Archivo AUTOEXEC BAT

Este archivo, quereside en laraiz del disco de arranque, define acciones automaticas en el momento del
arranque.

El archivo autoexec.bat, cumple dos funciones. Como todo archivo BATCH, hace unallamadaa
gecutables. Losarchivos RESIDENTES ( TSR ) se encuentran entre ellos. Define ciertos parametros del
sistema mediante comandos especificos. Ellos son:

PROMPT: Cambia €l indicador de la linea de comandos de DOS. No conviene hacerlo muy
grande, yaque esuna delasvariables de entorno ( enviroment ).

PATH: Sefialarutas alternativas paralablsqueda de archivos. Esunadelas variables de
ENTORNO. No debe ser extenso.

SET:Define “variables’ o etiquetas para su uso por |os programas. No conviene tampoco tener
muchas variables ya que aumenta el espacio utilizado por el entorno ( enviroment ).

COM SPEC: Especifica ( spec )cudl esel Intérprete de Comandos ( com ). Estas variables de entorno,
deben ser respetadas por todos |os programas que se cargan en lamemoria. Debido a
gue estos usualmenten las desplazan del espacio de mem, es necesario que mantengan
una copia para poder devolverlas en el momento en que finalizan su tarea. Si €l
espacio de ENVIROMENT ( entorno ) es muy grande, también lo serd su copia, y se
reducira el espacio de mem convencional parala ejecucion de programas.

Omision de Archivos de Configuracién:

A efectos de modificar la secuenciade Booteo, omitiendo |os archivos de arranque, MSDOS prevee dos
métodos:
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1.- Presionar latecla F5 en el momento exacto en que comienzael BOOTEO. Esto sucede
cuando aparece el mensaje“ Iniciando MSDOS.....". Por pantalla aparecera un mensae
indicando la omision de Config y Autoexec.

2.- Presionando la tecla SHIFT de la izquierda cuando aparece el mensgje* Iniciando MS-
DOS....."”. Esta opcidn es més répidaque laanterior y no emite mensaje alguno por pantalla.

Existe también la opcidn de omitir solo alguna parte (o linea) delos arch. de configuracion.

Presionando la tecla F8 en el momento en que aparece el mensgje “ Iniciando MSDOS”, se nos
da la posibilidad de seleccionar una auna laslineasdel Config.sys y el Autoexec.bat, que deseamos
cargar . Por pantalla aparecerd un mensaje indicando ésta opcion.
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CLASE N° 17

TRABAJO PRACTICO N° 3:
TEMA: CREACION DE AUTOEXEC Y CONFIG CON “COPY CON"
MODO REAL, PROTEGIDO Y VIRTUAL 386.

‘" Es necesario disponer pararealizar este trabajo practico con méguinas PC 386, o superior, con 2MB de
RAM omas*.

1.- Modo Real.
a.- Desde el prompt, Cree un archivo de nombre config.sys, con |os siguientes parametros:
files=10
bufferss=10

device = ansi.sys
Grabe las modificaciones.

b.- Desde el prompt, cree un archivo de nombre autoexec.bat, con |os siguientes parametros:

@echo off

prompt $p$g
path C:\ DOS
Grabe las modificaciones.

c.- Arranque lamaguinay verifique la cantidad de memoria disponible de cadatipo

mediante el comando: mem/c/p .
d.- Anote aqui, por tipo, las cantidades de memoria que encuentre:

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional @ s e
Superior D e
Extendida L e e e
Expandida : s e

2.- Modo Protegido.

a.- Desde el prompt cree un archivo de nombre config.sys, con los siguientes
parametros:

device=HIMEM.SYSN

dos= high

files=10

bufferss=10

device=C: \ dos\ ansi.sys
Grabe las modificaciones.

b.- Desde el prompt, cree un archivo de nombre autoexec.bat, con los siguientes
pardmetros.
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@echo off
prompt $p$y
path C :\ DOS
doskey

Grabe las modificaciones.

c.- Arranque laméquinay verifique la cantidad de memoria disponible de cadatipo
mediante el comando: mem /c/p .

d.- Anote aqui ,organizadas por tipo, |as cantidades de memoria que encuentre:

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional : e e
Superior D e v
Extendida L e e e
Expandida © s e e

3.- Modo Virtual 386.
a.- Desde el prompt cree un archivo de nombre config.sys, con los siguientes
parédmetros:
device=HIMEM.SYSN
device= EMM386.EXE NOEMS /v
dos=high, umb
files= 10
bufferss=10
devicehigh =C : \ dos\ ansi.sys
Grabe las modificaciones.

b.- Desde el prompt, cree un archivo de nombre autoexec.bat, con los siguientes
parametros:

@echo off

prompt $p$y

path C :\ DOS

loadhigh doskey
Grabe las modificaciones.

c.- Arranque lamaguinay verifique la cantidad de memoria disponible de cadatipo
mediante & comando: mem/c/p .

d.- Anote aqui, organizadas por tipo, las cantidades de memoria que encuentre:

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional : e e
Superior D v v
Extendida L e e
Expandida @ s e

e.- Entre aWindows-Principal-Panel de Control y active el Archivo de Intercambio
386spart.par en €l icono de Modo Virtual del386 , de modo que éste archivo
(memoriavirtual ) sea permenente en laraiz del disco C:

3.- Utilizacién delamem EMS ( expandida)
a.- Agregue al config.sysdel caso anterior el siguiente parametro:

device= EMM386.EXE 1024 RAM v

Grabe los cambios.
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c.- Arranque la maguinay verifique la cantidad de memoria disponible de cadatipo
mediante el comando: mem/c/p .

d.- Anote aqui, organizadas por tipo, las cantidades de memoria que encuentre:

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional : ....cccoeeee.
Superior D e
Extendida D e
Expandida : ...

e.- Luego compare |os total es de memoria obtenidos en |os casos anteriores.
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Modo REAL : No debiendo cargar ningin controlador de memoriaXMS 0 EMS.

Modo PROTEGIDO: Debiendo cargar €l controlador de Memoria Expandida
(XMS) HIMEM.SY S. También deberemos cargar e SO
enmemoriaALTA(HMA).

Modo VIRTUAL 386: Debiendo cargar ambos controladores, de Memoria
Expandida‘’HIMEM.SYS’ ( XMS) vy d de Memoria Expandida

(EMS ) EMM386.EXE.

Grabe las modificaciones.

b.- Desde €l prompt, cree un archivo autoexec.bat maltiple para combinar con el

muiltiple config.sys. Este debera cargar para...

Modo REAL: DOSKEY ( histérico deteclado de MS-DOS)

Modo PROTEGIDO: SMARTDRV.EXE ( caché de disco)

Modo VIRTUAL 386: SMARTDRV.EXE ( caché dedisco)
GMOUSE ( interfase soft para mouse)

Coloque comandos comunes alos tres autoexec, tanto al inicio como a final, y
luego grabe las modificaciones.

c.- Arrangque lamagquinacon cada unade lastres opcionesy verifique la cantidad

de memoria disponible de cada tipo mediante el comando: mem/c/p desdeel prompt
Anote luego las cantidades de memoria que encuentre en cada opcion de
arranque en las siguientes tablas:

En MODO REAL......

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional :  .cciiees e e
Superior P
Extendida D
Expandida : ...

En MODO PROTEGIDO........

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional :  .eceves v e
Superior L o o
Extendida : et s e
Expandida @ s s e

En MODO VIRTUAL 386......

TOTAL UTILIZADA LIBRE
Convencional :  .ccvciees e e
Superior D e
Extendida : ...
Expandida : ..
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