I GIOCHI SIMBOLICI,caratterizzano il periodo che va dai due ai sei anni di vita.

il bambino acquisisce la capacità di rappresentare tramite gesti o oggetti una situazione non attuale.

Si sviluppa la capacità di immaginazione e di imitazione, 

il bambino si improvvisa attore (finge di dormire, di cadere) 

o magari regista (chiede ad altri di fingere di dormire o cadere)

