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1.-  INTRODUCCIÓN:

La palabra fotografía procede del griego, photós (luz) y grafein (escribir).

El primer tratado escrito de dibujar con sol se debe a J.H. Shultze en 1727 y hacia 1770 se utilizaba la técnica que impregnando un papel con  cal y nitrato de plata, y exponiéndolo al sol debajo de un dibujo, aparece lentamente ese dibujo en el papel inferior, pero en negativo, para hacer siluetas-retrato de personas.

El principio teórico de la fotografía en color se basa en las teorías de Maxwell 1861, donde se deduce que todos los colores pueden ser originados por la combinación de tres colores fundamentales.

Los hermanos Lumiére, comercializaron la llamada placa autocroma en 1904, que contenía los tres colores básicos en una sola placa, y estuvo en el mercado un cuarto de siglo, hasta la aparición de las actuales películas a color.


Y por último, y lo más nuevo de nuestros tiempos es el soporte magnético, que es la sustitución de la película en la cámara por una cinta magnética, del tipo de las de vídeo.

La historia de la fotografía se inicia en el siglo XVI, en que J.B. Porta observó las imágenes que se formaban en una cámara oscura. 

Schulze en 1727 y Hellot en l737 comprobaron que ciertas sales de plata se ennegrecen por la acción de la luz y hacia l802 Davy y Wedgwood conseguían obtener imágenes aprovechando el ennegrecimiento del cloruro de plata. Pero se desconocían procedimientos para eliminar el material sensible no impresionado, que, al obscurecerse borraba la imagen. 

Herschel había descubierto en l8l9 que el tiosulfato sódico (incorrectamente denominado hiposulfito) disolvía el cloruro de plata no impresionado y en l839 lo recomendaba. como fijador de la imagen, pero su empleo corno tal se debe a Reade, quien también introdujo la palabra fotografía. 

Entre l820 y l830 Níepce utilizó como material sensible betún Judea en sus heliografías; desde 1829 L. Daguerre colaboro con él y, a su muerte, con su hijo, hasta que en l839 presentó la daguerrotipia: exposición en cámara obscura de láminas de plata o cobre sensibilizadas con ioduro de plata y posterior eliminación del material inalterado con bisulfato. 

La popularidad que alcanzó el invento hizo que no se prestara gran atención al precursor de la moderna fotografía, Talbolt, quien en su calitipia (1840) empleaba yoduro bañado en ácido gálico y nitrato de plata; un revelado posterior con más ácido gálico y nitrato de plata en solución facilitaba imágenes escasamente visibles. Utilizando tiosulfato como fijador se obtenía un negativo cuyos blancos y negros correspondían a la inversa con los del original; con ello descubría la imagen latente, el revelado químico y los negativos que pueden copiarse. 

En 1851 Archer popularizó el método de placa húmeda, en el que las láminas de vidrio preparadas con ioduro y bromuro potásicos disueltos en colodión se sensibilizaban poco antes de tomar la fotografía y se exponían aún húmedas. El tedioso procedimiento fue desplazado en 1871 por la placa seca de Madox, quien preparaba suspensiones de sales fotosensibles en una solución de gelatina. 

Luego los procesos fueron rápidos: Eastman ideó la película en rollo (l883 -84) utilizada en las primeras cámaras Kodak (1888) y perfeccionada por Goodwin, que permitía la aparición de la cinematografía. Los descubrimientos de Vogel (1873) sobre la sensibilidad selectiva de ciertas emulsiones a determinadas radiaciones del espectro prepararon el camino a la fotografía en color. 

Aumentó considerablemente la sensibilidad de las placas, no sólo a la luz, sino a las radiaciones del espectro visible y surgió toda una familia de lentes corregidas y objetivos especiales destinados a reducir los defectos de enfoque y las aberraciones ópticas. 

2.- CARACTERÍSTICAS Y POSIBILIDADES CREATIVAS DE LA FOTOGRAFÍA:

Según Georges Monning, la imagen es una de las características de nuestros tiempos, algo que no puede ser rechazado ni menospreciado por la institución escolar, desde los libros de textos (en sus ilustraciones) hasta la televisión.


Pero a lo que nosotros nos interesa es el uso de la imagen fija en las aulas.

Si miramos atrás, se puede observar que ya existían imágenes que han alimentado la vida esencial del hombre. Pero gracias a l a fotografía podemos disponer de imágenes rigurosamente analógicas ya que reproducen fielmente y con exactitud la realidad.

El porqué de la utilización de la fotografía es que esta provee un terreno pedagógico favorable en la medida en que se es a la vez manuable, familiar para los niños al tiempo que les interesa mucho.


No requiere un material técnico y una competencia tecnológica que sea inaccesible al común de los mortales.


La fotografía es la herramienta pedagógica más fecunda de todo el material audiovisual. Garantiza  a os niños la posibilidad de ser activos, permite la puesta a punto de ejercicios muy profundos de lectura de imágenes y se integra sin dificultad al trabajo cotidiano y normal de una clase o de un alumno.


Por lo tanto, la fotografía es un material que se debe tener en cuenta en a el proceso educativo porque es un sustituto de la realidad, reproduce con total fidelidad el mundo exterior , también expresa el volumen, los colores y el espacio.


En resumen, la fotografía en la escuela permite el establecimiento de una verdadera educación perceptiva que se combinará fácilmente con aquella dispensada en la enseñanza de las artes plásticas, logrando así una coordinación de disciplinas que a menudo le falta a nuestra escuela.

- POSIBILIDADES:

Existen ejercicios que pueden ser realizados por los alumnos, en ellos se pone interés en la toma fotográfica y en la observación de fotos, que permite alcanzar un mejor conocimiento del objeto fotográfico.


Uno de los ejercicios fáciles de realizar es el de la observación de fotos de prensa.


Se puede practicar desde el primer grado en ocasión de un evento dado, echo diverso, político o económico, hacer una revisión de prensa lo más exhaustiva posible. Se elegirá un acontecimiento importante de manera que tenga los honores de la ilustración fotográfica en varios diarios. Se observará;

                       - ¿ Qué porcentaje de superficie ocupa en relación a la superficie total impresa?

                       - ¿Qué porcentaje de superficie ocupa en relación a la superficie de su tema?

                       - ¿ En qué página esta situado?

                       - ¿ Cuál es el porcentaje consagrado a la fotografía y a las leyendas?

                       - ¿ Las fotos tienen leyendas y de qué estilo?

Las observaciones se repiten en los otros diarios y se comparan los resultados.

Este trabajo tiene carácter de sondeo, de testimonio sobre la prensa y presenta para el educador dos ventajas; la primera ventaja es la educación del sentido crítico y la segunda es que apasiona a los alumnos.

3.- LA CÁMARA Y SUS ELEMENTOS: OBJETIVO, VISOR, DIAFRAGMA, OBTURADOR.

La cámara es un aparato que su interior dispone de una película, cuya misión es la de formar sobre ella una imagen del tema o modelo que se quiere fotografiar lo mejor posible. Su construcción está basada en la cámara oscura y que consta de dos partes: el objetivo o lente y el cuerpo que es donde está la película.


Su funcionamiento es similar al del ojo humano. El objetivo funciona como el cristalino, la cavidad ocular es el cuerpo de la cámara y la película recoge la imagen del exterior, como hace la retina del ojo.


La calidad de la cámara es de gran importancia para realizar la fotografía, por ello, una buena cámara facilite mucho el trabajo y por el contrario, con una cámara de cajón resulta difícil que la foto salga perfecta.


Una cámara por muy simple que sea, debe tener los elementos imprescindibles siguientes:


* El Cuerpo o Cámara oscura, es una caja estanca a la luz, en cuya parte posterior se aloja la película.


* El Objetivo o Sistema de lentes, se sitúa en la parte frontal del cuerpo y es el encargado de formar la imagen sobre la película. Puede ser fijo " focus free"  o desmontable e intercambiable por otro. El fijo sólo puede dar imágenes nítidas (nada borrosas) en una distancia mínima de dos a tres metros, mientras que el intercambiable suele tener anillo de enfoque, que es un aro alrededor del objetivo que al ser girado permite modificar la distancia de las lentes.

También el objetivo puede ser de abertura única o de abertura variable, mediante un mecanismo llamado diafragma, que funciona como el iris del ojo, pudiéndose ajustar para que el orificio de entrada de luz sea variable.


* El Obturador es el mecanismo de abrir o cerrar la entrad de luz hasta la película. Las cámaras más simples sólo disponen de una velocidad de obturación, pero los modelos con más prestaciones permiten variar esta velocidad en una amplia escala.


* El Botón disparador, que al ser pulsado activa el obturador.


* Un Visor, que es la ventanilla por la que se mira para encuadrar el tema o modelo. Existen muchos tipos de visores, desde el más sencillo, de ventana, hasta los complicados sistemas ópticos de los visores en las cámaras de tipo réflex.


* La Palanca de arrastre, al ser accionada de un lado al otro hace que se desplace la película para poder realizar otra foto. Y simultáneamente, la palanca de arrastre carga el obturador y lo prepara para ser disparado.


Algunas máquinas de nuevas generación tienen mecanismo de arrastre automático,  movido por un pequeño motor, que hace que la película pase sola después de cada disparo.

Estas máquinas tienen también el sistema de rebobinado automático, y la película se rebobina sola cuando llega a su final.

* Otros accesorios que suelen traer las cámaras o máquinas pero menos importantes, son el contacto para el flash o el disparador automático de tiempo retardado. También algunas poseen un orificio en la parte inferior para poder acoplarla a un trípode. Y por último también encontramos una ventanilla pequeña en su parte superior donde aparece números que avisan de la cantidad de fotos que hemos realizado, llamado "cuentaexposiciones"  que suele tener hasta treinta y seis.

4.- ELEMENTOS EXPRESIVOS: LA LUZ, EL ENCUADRE.

       - LUZ:


A efectos fotográficos, la luz que nos interesa es la luz visible, que se sitúa entre los rayos ultravioleta y los infrarrojos.

La imagen que percibimos de un objeto es el conjunto de rayos de luz que él refleja. Así pues, cuando no existe la fuente luminosa, tampoco existen las imágenes de los objetos, es decir, no se pueden ver.

Una imagen producida en una foto o reflejada en un espejo es un perfecto óptico, por lo que si se conocen bien las propiedades de la luz, se pueden conseguir fotos con variados efectos.

La iluminación para realizar la fotografía tiene que ser adecuada , es decir, que tanto las luces como las sombras queden perfectamente matizadas, que tengan detalle.

Una sombra completamente negra, o una luz quemada, son síntoma de iluminación deficiente.

Lo ideal para conseguir una buena fotografía al aire libre, es que el día escogido para ella, no tenga sol intenso, ni que sea muy nublado. Para realizar la fotografía en sitios cerrados la luz natural de una ventana es muy buena, siempre que las sombras se aclaren con alguna pantalla.

En caso de iluminación con luz artificial, deberán usarse como mínimo dos fuentes luminosas, una principal y otra para aclarar sombras, que no sean puntuales, ya que la luz puntual sólo se usa para hacer resaltar algún componente.

Cuando en una foto la luz directa no incide en el modelo o motivo, se llama contraluz, lo que forma una imagen fija muy atractiva, ya que el resultado va a ser la silueta de lo fotografiado, en la que se verán proporciones grandes negras sin detalle pero en el que apreciaremos el contorno de la imagen fotografiada.

En fotografía las fuentes de luz más importantes son la luz natural, las lámparas fotográficas y el flash. La luz natural, considerada como una hora al menos después de salir el sol y una hora al menos antes de ponerse.

La mayoría de los carretes de películas están hechos para su utilización en luz día natural.

Las lámparas fotográficas son aquellas que se utilizan en los estudios fotográficos o cinematográficos, pensadas para dar más luz o para que duren más.

Las películas pensadas para luz artificial se deben usar con este tipo de iluminación, son de carácter profesional.

El flash electrónico es un accesorio para proporcionar muchos destellos de luz que proporcionan una buena iluminación en cualquier circunstancia. Este flash funciona con pilas, aunque algunos tienen acumuladores o baterías para enchufar a la red, estos los suelen utilizar los profesionales de la fotografía.

Los destellos de un flash son instantáneos.

Un problema en la utilización del flash es el ajuste de los controles de la cámara. Si el flash es el dedicado a su cámara, normalmente funciona automáticamente la cámara y el flash a la vez. Habitualmente se compra un flash normal, ya que el mecanismo anterior es muy caro, aunque es más fácil conseguir un flash automático cuyo precio es mucho más razonable. 

Todos los flashes tienen un indicador de carga, luz roja que se enciende cuando se ha vuelto a cargar, y botón de descarga, para poder soltar el destello para descargar los acumuladores. Los más sofisticados tienen indicador de exposición correcta, pequeña luz blanca que se enciende después del disparo, si el destello ha sido correcto, suele usarse para hacer destellos de prueba.

El flash es utilizado para suavizar sombras, para sacar los detalles de la cara. El flash se utiliza como iluminación de relleno.

Al usar el flash, pueden que salgan rojos los ojos, pero siempre es debido a que la pupila del modelo está muy abierta, por lo que la luz del flash entra por el ojo hasta la retina, la cual es la que sale roja en la foto, existen unas cuantas soluciones a este problema, aunque la persona que tenga los ojos claros tiene siempre el riesgo de salir con los ojos rojos.

-ENCUADRE:

Encuadrar la realidad es poner los limites.

Para encuadrar la imagen de la mejor forma posible debemos tener en cuenta:


* Tamaño, son las dimensiones reales de la que presenta una imagen.


* Formato, es la proporción que hay desde el lado vertical y el lado horizontal. El formato puede ser de dos tipos:

- Corto, cuando se aproxima al cuadrado. Ej. televisión.

- Largo, cuando una proporción es distinta a otra. Tiene forma de rectángulo. Ej.: pantalla de cine.



* Planos, es el tipo de encuadre. Hay varios tipos:

- Plano general largo(PGL) o gran plano general( GPG). La figura es insignificante frente al fondo.

- Plano general( PG). Hay una compensación entre figura y fondo. Ej.: plano de persona.

- Plano americano( PA) o plano tres cuartos. Se ve de rodillas para arriba.

- Plano medio(PM). Se ve de cintura para arriba.

- Primer plano ( PP). Desempeña un carácter psicológico. Por ejemplo dos personas hablando y mirándose.

- Primerísimo primer plano ( PPP).

-Plano detalle ( PD).



* Puntos de vista o ángulo de visión. En función del objeto a representar elegimos un punto de vista u otro.





- Ángulo inclinado. Refuerza el dinamismo.





- Ángulo picado. Cuando el que representa             



la realidad está por encima de todo.





Muevo la cámara hacia el suelo.





- Ángulo contrapicado. Inclino la cámara un 





poco hacia el cielo.





- Ángulo contrapicado extremo o vista de 





gusano. Cuando se fotografía totalmente





con la cámara dirigida hacia el cielo.





- Ángulo cenital o a vista de pájaro. Cuando





se fotografía totalmente con la cámara 





dirigida hacia el suelo. Aplasta la realidad.

La parte mas abstracta o teórica en la toma de vista, es la que se refiere al encuadre y a la composición.

El encuadre es la porción del espacio captado por el objetivo, es decir, es la colocación de los objetos de la imagen dentro de los limites o bordes de la foto final. Para conseguir un buen encuadre, hay que imaginar que colocamos un marco delante del tema a fotografiar e intentar visualizar el resultado, con todas sus variantes.

Existen algunas normas a aplicar para llegar a obtener un buen encuadre, que se aplican casi de forma sistemática.

-Antes de hacer la toma, hay que moverse hacia los lados o hacia adelante y atrás.

-Al hacer la toma, los objetos verticales se tiene que ver paralelos a los bordes laterales del visor y las líneas horizontales, paralelas a la base o a la línea del borde superior del visor.

-Si el motivo se extiende hacia arriba o se extiende hacia abajo, se utilizan el formato vertical y el formato horizontal respectivamente. El formato vertical es dinámico mientras que el horizontal es estático, dan sensación de movimiento y quietud, respectivamente.

-En paisajes, conviene incluir primeros planos cercanos a los bordes, que enmarquen al fondo. 

-No hay que llenar todo el espacio con el motivo, ya que da sensación de ahogado.

-Hay veces que no se puede encuadrar el motivo como nosotros queremos; ya que no podemos manejar a nuestro antojo los componentes del tema.

-En los retratos o fotos con gente, tienen que aparecer todas las partes de la persona.

-El tamaño de la foto va a influir en lo que se vaya a fotografiar.

Finalmente, ciertos aparatos no permiten un enfoque preciso, esto no quiere decir que este instrumento no pueda servir en clase ya que una buena cantidad de temas no necesitan tomas a distancias inferiores al límite de este tipo de aparatos.

5.-EL PROCESO DE CREACIÓN DE UNA FOTOGRAFÍA

En condiciones normales, para realizar una fotografía, basta con encuadrar por el visor la imagen que queremos fotografiar y apretar el disparador, mecanismo utilizado con una cámara elemental.

Con una cámara reflex hay que enfocar, moviendo la rueda de enfoque hasta que la imagen se vea nítida en el visor o procurando que las líneas queden derechas en el sistema de imagen partida.

Después, hay que poner los controles de velocidad y el diafragma en posición correcta según indique el fotómetro.

Luego se pasa la película y se dispara.

Si el objeto a fotografiar o tema se mueve deprisa y se desea que salga nítido, hay que usar una velocidad lo mas alta que se pueda.

Para conseguir mucha profundidad se debe cerrar el diafragma todo lo que se pueda, y según esto, se usara la velocidad adecuada; pero si lo que queremos es tener poca profundidad, abrimos el diafragma todo lo que se pueda, y así los focos quedaran desenfocados.

Si en el lugar a fotografiar hay poca luz se abre el diafragma y/o se pone una velocidad mas lenta, o si por el contrario hay mucha luz, el diafragma se cierra y/o se pone una velocidad mas rápida de obturación.

6.-PROCESO DE REVELADO

El tratamiento de las películas en la escuela no es ni costoso ni complejo. Permite al niño seguir un trabajo de punta a punta, y por lo tanto, sentirse responsable.

La operación mas sencilla de realizar es el revelado de la película blanco y negro. Después de la toma, el alumno se encuentra en presencia de un rollo de película que lleva todas sus esperanzas y que el revelado tornara visible después de una serie de operaciones.

El revelado de un negativo requiere:


- Una cubeta de revelado.


- Un termómetro.


- Dos botellas.

El local debe ser totalmente oscurecido, es imprescindible que el " laboratorio" disponga de agua corriente para el lavado.

La copia de pruebas positivas en color sobre el papel no está aún al alcance de la escuela.

Para poder revelar películas son necesarios dos líquidos o baños, el revelador y el fijador, aunque sin embargo, el baño de paro, no es tan importante pero si aconsejable.

En el revelador se forma la imagen mediante el ennegrecimiento de las partes de la película que recibieron la luz al hacer la toma, y en el fijador se estabiliza esta imagen, que en caso de no ser fijada se estropeará en pocos días. 

El revelador produce en la película la " reducción" que consiste en la transformación del cloruro o bromuro de plata de la emulsión en plata metálica pura, de color negro intenso. Por eso, el principal componente del revelador es el agente reductor, que debe ser especifico para la fotografía, no sirviendo uno cualquiera.

Además los baños reveladores tienen un agente conservador para evitar que se oxide que suele ser un sulfito o bisulfito.

También se añade al baño revelador una sustancia retardadora que frena la acción de los reductores e impide la formación del velo o mancha general de tono pardo. Y por último. un agente humedante, para que la película sea empapada por igual por el baño revelador.

Los productos químicos para revelar vienen normalmente de dos formas, en polvo o en líquidos concentrados.

El revelado de las películas se efectúa en un recipiente llamado tanque de revelado, que es estanco a la luz, pero que permite la entrada y salida de los líquidos y consta de una cuba, una tapadera especial a rosca y las espirales que se alojan en el interior y donde deben enrollarse las películas de forma que los líquidos alcancen todos los puntos de la superficie sensible de las mismas.

Sin duda la operación más difícil de todo el proceso es la introducción de la película en la espiral, que debe ser realizada completamente a oscuras, sin ni siquiera luces rojas de seguridad.

Una vez que se lava la película se saca del tanque y de la espiral y se cuelga a secar, sujeta con una pinza, de una cuerda. Conviene ponerle un peso en el extremo inferior de la película para que al secarse se quede tensa.

El revelado es, por supuesto, la parte mas complicada de todo el proceso y por ello, debe procurarse que el tiempo, la temperatura y la agitación sean las correctas ya que sino el negativo quedará defectuoso.

A continuación se muestra gráficamente lo dicho anteriormente:
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7.-APORTACIÓN DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS: LA FOTOGRAFÍA DIGITAL.

Antecedentes de la Fotografía Digital

La Fotografía Digital existe desde hace varias décadas. De hecho durante los primeros vuelos de naves rusas y norteamericanas a la luna en los años sesenta, la transmisión de imágenes se hacía utilizando esta tecnología. No obstante la autentica aparición de la Fotografía Digital en el sentido moderno acaeció ya iniciada la década de los noventa. Su aceptación por parte de un amplio grupo de fotógrafos profesionales está siendo tan vertiginosa que podemos afirmar que, antes de que termine este siglo, esta será la única tecnología utilizada en la práctica totalidad de aplicaciones fotográficas.

Cámaras Digitales

Existe una amplia variedad de cámaras digitales, desde las mas sencillas cuyo precio oscila en torno a los 480 euros(actualmente se consiguen por 120 euros), hasta las cámaras profesionales más sofisticadas, que pueden alcanzar un precio de más 30050 euros.

Dentro de las cámaras digitales de tipo profesional, la tendencia de casi todos los fabricantes consiste en reutilizar los componentes clásicos de una cámara de gran formato, de forma que simplemente se sustituye el chasis destinado a contener la película por otro chasis computerizado que debe conectarse a un ordenador, permitiendo que las imágenes se almacenen directamente en formato digital sobre un fichero procesable por informáticamente.

En cambio las cámaras digitales para aficionados, en incluso algunas de tipo profesional dentro de la gama media, pueden ser utilizadas de forma independiente del ordenador. En este tipo de equipos, las fotografías también se almacenan directamente en formato digital, pero dentro de una especie de disquete ubicado en la propia cámara. Después de haber tomado las fotografías, este disquete puede ser copiado a un ordenador para su visualización o procesado. 

La tecnología utilizada por las cámaras digitales, sea cual sea su tipo, se basa en la sustitución de la película por un chip sensible a la luz. Más adelante describiremos las características de este chip, al que se denomina CCD y que constituye el elemento más importante de una cámara digital.

Ventajas e Inconvenientes

Si se compara la situación de la Fotografía Digital con la Fotografía Convencional podemos encontrar tanto ventajas como inconvenientes. En todo caso debe tenerse en cuenta que esta comparación se realiza entre una tecnología recién nacida y otra con muchos años de experiencia. Cabe esperar que en pocos años aumenten las ventajas aportadas por la Fotografía Digital y disminuyan sus inconvenientes. 


La principales ventajas aportadas en este momento por la Fotografía Digital son las siguientes:

 - El formato digital se basa en el almacenamiento de la imagen mediante dígitos (números) que se mantendrán inmutables a lo largo del tiempo, con lo que la calidad de la imagen no disminuirá nunca. Las películas convencionales tienen una vida mucho más corta y, antes o después, terminarán perdiendo calidad.

- La reproducción de una imagen almacenada en un soporte digital puede ser repetida tantas veces como se desee, produciéndose siempre un duplicado de la misma calidad que la imagen original. Esta característica tampoco está presente en la Fotografía Convencional.

- Sobre la imagen digital se pueden realizar una enorme cantidad de procesos de retoque informáticos que facilitan la labor de producción de copias con mejor calidad que los propios originales. En algunos casos, además de la mejora de la calidad, se pueden conseguir efectos de muy diversos tipos: Enfoque/desenfoque, aplicación de filtros, modificación de la gama de colores, de contrastes, de brillos, etc.

En cuanto a los inconvenientes actuales de la fotografía digital podemos destacar las siguientes:

- Se trata de una tecnología relativamente inmadura por lo que se puede prever que los equipos que se compren en la actualidad quedarán rápidamente obsoletos. Aún así, las ventajas aportadas por las cámaras digitales, siempre que se utilicen suficientemente, permitirá su rápida amortización.

- La inmadurez de la tecnología digital implica otra serie de inconvenientes propios de toda tecnología emergente, entre los que se puede destacar los elevados precios y los excesivos tamaños.

- La calidad aportada por la fotografía digital es suficiente para la mayoría de los trabajos realizables por un auténtico profesional. No obstante se debe reconocer que, hoy por hoy, es inferior a la que se puede conseguir con materiales químicos. 

Tecnología Digital

Una imagen digital se caracteriza por poder ser representada mediante una serie de dígitos binarios (ceros y unos). Es decir, cualquiera de las imágenes que estamos viendo en este documento están almacenadas en un ficheros formado por una larga colección del siguiente tipo: "0010110100111101010001001010000111001......."

Simplificando el esquema de trabajo, podríamos decir que cada fotografía puede ser descompuesta en una serie de cuadriculas minúsculas y elementales y, cada una de ellas estará representada por determinado número de dígitosbinarios que, en definitiva, representan tanto su intensidad lumínica (más o menos oscuro) como su color.

En terminología de la Fotografía Digital, a cada una de las cuadriculas elementales se las denomina pixel y, obviamente, se obtendrá mayor calidad cuanto más pixeles se puedan distinguir ya que así se obtendrá mayor resolución.

CCD

El chip encargado de "capturar" la imagen es el elemento más importante dentro de cualquier cámara digital. Su estructura es reticular y cada uno de sus puntos es un elemento fotosensible que recibirá más o menos luz. Cuantos más valores sea capaz de recibir el CCD mejor será la calidad obtenida con la cámara. No obstante debe tenerse siempre en cuenta cual es el objeto de la imagen capturada ya que de poco servirá obtener imágenes de mucha precisión (muchos puntos sensibles) si su destino es ser reproducida en un medio incapaz de distinguir tanta información. Esta exuberancia de datos puede ser incluso contraproducente. Por dar una idea del número de celdas incluidas en un CCD veamos algunos ejemplos:

- Una cámara de gama baja puede disponer de 320 x 400 pixeles, es decir 128.000 celdas.

- Una cámara de gama media/alta puede llegar hasta 2.024 x 2.024, o lo que es lo mismo 4.200.000 celdas.

- Las cámaras más sofisticadas sobrepasan los 6.000.000 de celdas.

Para dar una idea del enorme volumen de información que debe ser maneja, basta con indicar que cada una de la celdas, además de distinguir el nivel de gris, también debe distinguir tres valores adicionales, correspondientes a la gama roja, verde y azul cuando se esté tomando fotografías en color. Por lo tanto cada celda debe dar lugar a cuatro números que, al ser almacenados en binario requerirán cada uno de ellos ocho dígitos (este número puede variar dependiendo de la cámara).

Manipulado de las Imágenes

Una de las principales ventajas ofrecidas por la Fotografía Digital consiste en las enormes posibilidades que ofrece a la hora de facilitar su manipulación. La práctica totalidad de la fotografías producidas por cualquier estudio profesional deben ser retocadas entes de ser reproducidas en cualquier medio. Si se dispone de una imagen digital, un ordenador y el programa apropiado, estos retoques pueden ser realizados de forma mucho más rápida y con una calidad incomparablemente superior a la que se puede obtener por otros medios.

Para poder realizar manipulaciones computerizadas sobre una imagen digital se debe disponer de un fichero donde se encuentre la correspondiente información digital. Para llegar a conseguir este fichero de forma directa resulta necesario disponer de una cámara digital. La única alternativa consiste en disponer de un escáner que permita convertir desde el soporte original (negativo, diapositiva, papel, etc.) hasta el formato digital requerido. Los escáneres son más baratos que las cámaras digitales, por lo que resulta necesario hacer un estudio económico antes de comprar uno u otro dispositivo. En principio podemos aplicar la ley general de que para pocas aplicaciones es preferible optar por el "escaneado" (bien con un escáner propio o bien utilizando los servicios de algún laboratorio), en cambio si se va a utilizar el sistema en muchas ocasiones será mucho mas rentable optar por la compra de una cámara digital.

Reproducción de Imágenes

Como ya hemos indicado previamente es fundamental considerar cual será el fin de imagen digital, es completamente distinto si el trabajo tiene como objetivo generar fotografías para reproducir en una página WEB (como la presente), que si se trata de preparar un poster para un grupo musical, o si se persigue preparar un cartel publicitario para una valla.

En cualquier caso, la fotografía digital resulta extraordinariamente versátil y casi podríamos decir que hoy en día resulta imprescindible, bien sea desde el origen del trabajo (utilizando una cámara digital) o bien en la finalización de proceso fotográfico (utilizando escáneres y programas de retoque final).

Resolución y Nitidez

La estructura del CCD de una cámara fotografía digital, como ya vimos previamente, se caracteriza por el número de celdas sensibles a la luz, así como por la profundidad de cada una de dichas celdas, es decir por el número de dígitos binarios asociados a cada celda para distinguir intensidad de luz y color. La calidad de una imagen digital viene determinada fundamentalmente por dos conceptos estrechamente relacionados con el CCD:

- La resolución viene determinada por el número de celdas del CCD. Cuantas más celdas mayor resolución.

- La nitidez, en cambio, depende de la profundidad de cada celda, o lo que es lo mismo, cuantos más dígitos binarios estén asociados a cada celda mayor será la nitidez.

En cualquier caso, no se debe olvidar que en Fotografía Digital no siempre se debe perseguir la mayor resolución y nitidez posibles, sino unos valores apropiados para el fin perseguido.

Formatos Digitales

Si bien es cierto que toda fotografía digital finalmente se convierte en un fichero formado por los dígitos binarios captados por el CCD de la cámara o por el escáner, no podemos decir que exista un único método para "ordenar" estos dígitos. De alguna manera podemos simplificar que pueden almacenarse por filas, por columnas, por bloques, etc. . Así mismo, para reducir la enorme cantidad de espacio requerido, también pueden emplearse diferentes algoritmos de compresión, cuya labor consiste en reducir el número de dígitos almacenados intentando, eso si, que cuando se desee reproducir la imagen se puedan deducir los valores no almacenados.

En definitiva existen varios formatos distintos que pueden ser utilizados para el almacenamiento de imágenes digitales: PCX, TIFF, JPEG, GIF, etc. Como en tantas otras ocasiones tenemos que aceptar que ninguno de ellos es el mejor por excelencia. Dependiendo de cual sea nuestro objetivo habrá que optar por uno o por otro.

8.- LA FOTOGRAFÍA EN LA ESCUELA:

Nuestro objetivo es presentar los aspectos más importantes que cabe destacar en la fotografía: La fotografía como ciencia, técnica y arte; y, lo que es más importante, como manera didáctica para estudiar dichos aspectos en la escuela. Introduciendo además, y como, manera de ejemplo una experiencia realizada por nosotros mismos en una escuela. 

Desde hace tiempo se pretende una didáctica de la ciencia lo más cerca del niño, y, por tanto, que relacione aquellos aspectos y conceptos científicos con la experiencia empírica. Como es sabido la fotografía se nutre con muchos elementos de base científica que podrían servir de nexo entre el niño, la realidad, y las experiencias con base científica necesaria para este campo de la fotografía. 

Más que ciencia podríamos decir que la fotografía se trata de una técnica, claro está, con mucho fundamento científico. Además el conocer este aspecto de la fotografía, además de ayudar a conocer los otros dos citados, sería de por sí un objetivo didáctico. La fotografía es un instrumento muy útil en la vida; por ello es importante conocer su técnica para sacarle el máximo provecho. 

Nadie pone ya en cuestión que la fotografía es un arte y que para desarrollarse necesita del conocimiento de los fundamentos científico y técnico que tiene. Pero desde luego como arte debe ya ser conocido, y, como no, llevado a la escuela; hay otros artes que están en la escuela, por ello aunque la fotografía sea reciente debe tener un sitio en la misma, sobre todo porque es un arte que está al alcance de cualquiera en todos los sentidos. 

Para terminar decir que la fotografía además es un medio para llevar, o que los niños lleven, a la escuela las imágenes de la realidad que no pueden entrar en ella. 

9.- CONSTRUCCIÓN DE UNA CÁMARA:

Cámara estenopeica:

La construcción de una cámara estenopeica es muy fácil de realizar y se hace con cualquier material de uso cotidiano. Podemos coger cualquier caja de cartón o plástico de algún producto alimenticio (también puede servir una caja de diapositivas).
La caja conviene que la forremos de negro por dentro y no debe tener agujeros ni lugares por donde entre la luz a excepción del agujero que tenemos que realizar.
En un extremo interior de la caja pondremos celo para sujetar la película fotográfica y en el otro hacemos un agujero muy pequeño en papel de aluminio puesto sobre la caja y limamos las rebabas. 
El agujero tiene que tener el menor diámetro posible para ello se aconsejan agujas de coser hilo del número 10. El diámetro de este agujero sera según la aguja que usemos:

	aguja de coser nº 
	diámetro en mm.

	5
	0'8

	10
	0'26

	12
	0'35


Pondremos en el exterior de la caja un obturador para dejar pasar la luz por el agujero cuando nosotros queramos. Esto se puede hacer con cinta aislante negra que la pegamos tapando el agujero cuando queramos que entre la luz quitamos la cinta el tiempo que consideremos necesario y luego lo tapamos.
Siendo F= distancia focal = distancia del agujero a la película el tiempo de exposición aproximado con película de sensibilidad 21 din l00 asa será:

	
	al sol
	a la sombra

	F= 75-100 mm
	4 segundos
	8 segundos

	F= 150-200 mm
	8 segundos
	l6 segundos


10.- ¿Cómo actúa la película?

Esto es lo que sucede: 

[image: image2.jpg]



El obturador permaneció abierto durante una fracción de segundo solamente. Pero este tiempo fue suficiente para que la luz penetrara en la cámara e incidiera sobre la emulsión de la película, produciendo un cambio importante: los cristales de haluro de plata que han recibido luz se descomponen. Para tener una imagen visible, la película debe ser revelada, fijada y lavada convenientemente. 

Un negativo es una imagen invertida en la cual las zonas claras o brillantes del sujeto fotografiado aparecen reproducidas en plata negra, es decir, oscuras, mientras que las sombras del sujeto están representadas por gelatina transparente, es decir, por zonas claras. Las zonas más negras aparecen donde es más densa la concentración de granos de plata negra, que es justamente donde incidió la mayor cantidad de luz sobre la emulsión. Las partes más claras del negativo, donde hay poca o ninguna plata negra, representan las partes de la escena que eran más oscuras y que no reflejaron luz sobre la emulsión. Todas las demás áreas aparecen en distintos tonos de gris. 

11.-TIPOS DE CÁMARAS:

Aunque todas las cámaras son básicamente iguales, algunas ofrecen ciertas características de las que otras carecen. Trataremos fundamentalmente tres tipos de cámaras: 

· Cámaras sencillas. 

· Cámaras ajustables. 

· Cámaras automáticas. 


Cámaras sencillas. 

A pesar de su compleja tecnología son sumamente fáciles de utilizar.
Para facilitar las cosas, llamamos cámara sencilla a aquella que no ofrece una amplia gama de ajustes manuales para la velocidad de obturación, ajuste de la distancia y abertura del objetivo. Estas cámaras tienen solamente una o dos velocidades de obturación y la mayoría de ellas están fabricadas previamente enfocadas para distancias normales entre cámara y sujeto (1'2 m. a infinito). A pesar de que algunas cámaras fijas tienen la abertura del objetivo fija, otras tienen un ajuste para dos o tres aberturas diferentes.
Ejemplo: Kodak disc, Kodamatic (para fotografía instantánea), Werlisa club, cámaras pocket. 


Cámaras ajustables. 

Una cámara ajustable posee controles que permiten tomar fotografías bajo una amplia gama de condiciones. Tiene también una selección de velocidades de obturación. La mayoría de estas cámaras tienen objetivos de enfoque y pueden ser enfocadas pate primeros planos (0'30 - 0'90 m.) e incluso más cerca. Ofrecen igualmente una amplia escala de aberturas del objetivo. Estas aberturas se ajustan moviendo una a palanca, un indicador o un dial y están marcadas normalmente por los números f/.
Una serie típica de números f/ es 2'8,4,5'6,8, 11, 16 y 22. Los números más pequeños corresponden a aberturas grandes y los números f mayores, corresponden a aberturas pequeñas.
Ejemplo: Olimpus OM-1, Pentax mx,Yashica FX 2, Mamiya 645-1000s... 


Cámaras automáticas. 

Una cámara automática combina 1a facilidad de funcionamiento de una cámara simple con algo de la versatilidad de una cámara ajustable. Las cámaras automáticas poseen un sistema de control de la exposición que regula la abertura del objetivo, la velocidad de obturación, o ambos. Algunas tienen un foco fijo y una velocidad de obturación fija. En otras, se debe ajustar la distancia correcta al sujeto solamente, y aún más, en otras, se ajusta la velocidad de obturación o la abertura del objetivo también.
Ejemplo: Yashica electro 35 en sus modelos QTN, GSN, MG... 

12.- PRECAUCIONES: 

Los productos usados en fotografía son cáusticos y por tanto los niños deben saberlo para evitar accidentes. 

Es interesante el uso de pinzas para el revelado. 

Lavarse bien las manos después de una sesión de procesado fotográfica. En caso de salpicaduras en ojos o boca, enjuagar con agua abundante. Los productos fotográficos manchan y son difíciles de eliminar. Aconsejamos el uso de: delantales o ropa vieja. 

En caso de mancharse, enjuagar bien la zona en el momento. 

Los niños tienden a apoyarse en la mesa de revelado, advertirles que se pueden manchar ya que normalmente se derraman líquidos al pasar el papel de un baño al otro. 

Tener separadas las zonas húmedas (donde se revela) y secas (ampliadora). 

NUNCA se puede pasar pinzas o manos del revelador al fijador directamente o viceversa ye que contaminaríamos y agotaríamos el segundo. Enjuagar siempre entre uno y otro y mejor no pasar nunca pinzas del fijador al revelador. 

Las luces inactínicas (aconsejo las verde-amarillas) no deben estar menos de un metro de le zona de trabajo. 

BIBLIOGRAFÍA:

- Porcher, Louis: "La fotografía y sus usos pedagógicos". 

  Editorial Kapelusz. 1977

- Sierra puparelli, Vicente

  editorial Akal

- Las fotos que se inluyen en el trabajo se han bajado de                Internet.

                              







PAGE  
1

