Vi tänkte oss en utvecklingsmiljö där ett verktygsprogram med små implementerade verktygsimplikationer. Verktygen ska bestå av till exempel ”Parverktyget”, där bilder eller ord ska paras ihop. Det är en öppen design för att det ska kunna användas inom olika ämnen där läraren är konstruktören. 

Andra exempel på spel som ska ingå är Hänga gubben, Memory, pussel, korsord. Spelen och övningarna består bara av mallar. Det är läraren som får välja ord och spel för att konstruera läromaterialet. 

Val som antal spelare, antal ord, vilka ord och så vidare ska vara valbart för läraren. Gränssnittet ska vara ganska lika för alla spel för att göra det enkelt för läraren då denne inte behöver sätta sig in i vart och ett av spelen.

